
PROGRAMMAZIONE BATCH IN DOS
La programmazione batch in DOS è una tecnica di scripting. Uno script è un file di testo contenente un elenco di comandi che solitamente vengono digitati direttamente in una finestra a linea di comando, come ad esempio il “prompt dei comandi” di Windows oppure una shell di Linux. 

La tecnica di scripting consiste nel memorizzare delle sequenze di comandi in un file avente una ben specifica estensione, in modo che il sistema operativo lo riconosca come file eseguibile.

Alcuni esempi:

· prova.bat: file di scripting in ambiente DOS o Windows.

· prova.sh: file di scripting in ambiente Linux o Unix.

In questo caso, digitando semplicemente il comando prova nella console a linea di comando vengono eseguiti le istruzioni specificate nel file prova.bat (oppure prova.sh). Ovviamente, se si vuole che il comando possa essere eseguito da qualsiasi posizione (i.e. directory) è necessario aggiungere il percorso del comando nella variabile di ambiente PATH.
Osservazione: spesso il termine script viene usato per indicare una qualsiasi sequenza di comandi eseguibili in un determinato ambiente. Perciò si parla di scripting anche nel caso di sequenze di istruzioni SQL, di linguaggi interpretati di alto livello ecc.

Elenco dei file batch 
1. list.bat: visualizza sulla console i principali comandi DOS.

2. file.bat: spiega come specificare il valore degli argomenti d’ingresso, come settare le variabili d’ambiente, come scrivere, leggere e confrontare file di testo. 

3. exe.bat: contiene i comandi “equivalenti” in DOS delle chiamate di sistema fondamentali: fork(), exec() e wait().
4. loop.bat: utilizzo del ciclo FOR in varie modalità: ciclo indicizzato sui files della cartella corrente, ciclo indicizzato in base a dei parametri numerici, ciclo sui token di un file e ripetizione automatica del comando PING.
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