
Forze in campo

Francesi

Comandante Nr Tipo Posizione
Napoleone 1  Leader A piacere
I° Corpo – D’Erlon 1  Leader 1° linea – Fianco Dx
4 Divisioni (-1 brigata) 7 Fanterie I° 1° linea – Fianco Dx
60 pezzi d’artiglieria 2  Artiglierie 1° linea – Fianco Dx
1° Divisione – Jacquinot 1 Cavalleria I° 2° linea – Fianco Dx
4° Corpo – Milhaud 2 Corazzieri 4c 2° linea – Fianco Dx
Guardia – Lefebvre (+1 divisione) 2 Cavalleria  2° linea – Fianco Dx
II° Corpo – Reille 1  Leader 1° linea – Fianco Sx
3 Divisioni 6 Fanterie II° 1° linea – Fianco Sx
60 pezzi d’artiglieria 2  Artiglierie 1° linea – Fianco Sx
2° Divisione – Pirè 1 Cavalleria II° 2° linea – Fianco Sx
3° Corpo – Kellermann (+1 divisione) 3 Corazzieri 3c 2° linea – Fianco Sx
Guardia – Guyot 1 Corazzieri  2° linea – Fianco Sx
VI° Corpo – Lobau 1  Leader 2° linea – Centro
2 Divisioni 4 Fanterie VI° 2° linea – Centro
60 pezzi d’artiglieria 2  Artiglierie 2° linea – Centro
3° Divisione – Domon 1 Cavalleria III° 2° linea – Centro Dx
5° Divisione – Subervie 1 Cavalleria 1c 2° linea – Centro Dx
La Guardia– Drouot 1  Leader 3° linea – Fianco Sx
3 Divisioni (-2 brigate) 4 Fanterie  3° linea – Fianco Sx
60 pezzi d’artiglieria 2  Artiglierie 3° linea – Fianco Sx

Totale 46 3° linea – Fianco Sx

Posizionamento

 I° Corpo – D’Erlon: lungo la strada da Belle Alliance a Papelotte, senza lasciare “buchi”,
iniziando dall’incrocio a destra della Belle Alliance (ordine a piacere).
 Dietro questa linea, a piacere, le 6 cavallerie assegnate al I° Corpo.

 II° Corpo – Girolamo: a sinistra della Belle Alliance, in linea orrizzontale, senza lasciare
“buchi”, iniziando subito a sinistra della  Belle Alliance (passando appena a nord del boschetto).
Dietro questa linea, a piacere, le 6 cavallerie assegnate al II° Corpo.

 VI° Corpo – Lobau: a sud della Belle Alliance, lungo la strada. 
All’interno del rettangolo formato dal I° e VI° corpo, a piacere, le 2 cavallerie assegnate al VI°
Corpo.

 La Guardia– Drouot: a sud della strada orrizzontale che va dalla Belle Alliance ad
Hougoumount, nella valle tra le due alture, in ordine qualsiasi.



Inglesi

Comandante Nr Tipo Posizione
Wellington 1  Leader A piacere
Riserva – Picton 1  Leader 1° linea – Fianco Sx
8 Brigate 8 Fanterie R 1° linea – Fianco Sx
60 pezzi d’artiglieria 2  Artiglierie 1° linea – Fianco Sx
Cavalleria leggera 2 Cavallerie 1° linea – Fianco Sx
I° Corpo – D’Orange 1  Leader 1° linea – Centro
9 Brigate 9 Fanterie I° 1° linea – Centro
90 pezzi d’artiglieria 3  Artiglierie 1° linea – Centro
Cavalleria pesante 6 Corazzieri 2° linea – Centro
II° Corpo – Hill 1  Leader 1° linea – Fianco Dx
4 Brigate 4 Fanterie II° 1° linea – Fianco Dx
Cavalleria leggera 2 Cavallerie 2° linea – Fianco Dx

Totale 40

Posizionamento

 Riserva – Picton: lungo la strada che va da l’incrocio dell’Haye Sainte a Papelotte (estremi
esclusi), schierate in ordine qualsiasi, eventualmente lasciando “buchi”.
Sempre lungo questa strada, frammiste alla fanterie, si collocano le 2 cavallerie assegnate a
Picton.

 I° Corpo – D’Orange: lungo la strada che passa dietro la sommità di Mount Sant Jean e Mount
Hougoumount , schierate in ordine qualsiasi, eventualmente lasciando “buchi”, ma rimanendo
sopra la collina.
Dietro questa linea, nell’altura tra il paese di Mount Santi Jean e il crinale, si collocano le 6
cavallerie pesanti di Uxbridge (Corazzieri).

 II° Corpo – Hill: lungo la strada che va da Braine l’Alleud verso la collina, schierate in ordine
qualsiasi, eventualmente lasciando “buchi”, ma rimanendo sul terreno di altezza intermedia (i.e.
sul tratto “orrizzontale” di strada).
Sempre lungo la strada, frammiste alla fanterie, si collocano le 2 cavallerie assegnate al II°
Corpo.

Criterio di fedeltà storica

In realtà Wellington aveva schierato alcuni reggimenti nella fattoria di Hougoumount. Queste forze iniziano il gioco in
linea con gli altri (i.e. più arretrate) per i seguenti motivi:

1. La mappa determina degli “scalini bruschi” per l’altitudine. In realtà la fattoria era un pò più alta del terreno
circostante, quindi era più facile da difendere che nel gioco.

2. La brigate di fanteria occupano (sulla mappa) meno spazio che in realtà. Per ricreare un fronte di dimensioni circa
uguali a quelle effettive, è necessario collocare tutte le brigate inglesi lungo la linea principale di difesa (e quindi
non più avanti).



Prussiani

Comandante Nr Tipo Posizione
Blucher 1  Leader 9° Turno
IV° Corpo– Bulow 1  Leader 9° Turno
12 Reggimenti 12 Fanterie IV° 9° Turno
Cavalleria leggera (+1 brigata) 4 Cavallerie 9° Turno
Artiglieria 4  Artiglierie 9° Turno

Totale 22

Legenda

 1 pedina Fanteria Inglese  1 Brigata  2.300 fanti (in media).
 1 pedina Fanteria Francese  1 Brigata  2.300 fanti (in media).
 1 pedina Fanteria Prussiana  1 Reggimento  2.200 fanti (in media).

 1 pedina Cavalleria Inglese  1 Brigata  1.300 cavalieri (in media).
 1 pedina Cavalleria Francese  1 Divisione  1.300 cavalieri (in media).
 1 pedina Cavalleria Prussiana  1 Brigata  1.300 cavalieri (in media).

 1 Batteria di Artiglieria Inglese  30 pezzi d’artiglieria  1.000 artiglieri.
 1 Batteria di Artiglieria Francese  30 pezzi d’artiglieria  800 artiglieri.
 1 Batteria di Artiglieria Prussiana  30 pezzi d’artiglieria  700 artiglieri.

Criterio di fedeltà storica

Per semplicità ed uniformità la pedina media nel gioco rappresenta:

 1 pedina di Fanteria  1 Brigata (UK-FR) o 1 Reggimento (PR)  2.300 uomini.
 1 pedina di Cavalleria  1 Brigata (UK-PR) o 1 Divisione (FR)  1.300 cavalieri.
 1 pedina di Artiglieria  30 pezzi d’artiglieria  1.000 uomini.

Eccezioni:

1. Francesi  : avevano 10 divisioni per un totale di 15.300 cavalieri, che corrispondono a 12 pedine
medie: perciò 2 divisioni in più sono state assegnate al 3° corpo e alla Guardia.

2. Francesi  : avevano 30 brigate di fanteria per un totale di 49.000 uomini, che corrispondono però
a 21 pedine medie: quindi 7 brigate in meno.

3. Prussiani  : avevano 3 brigate di cavalleria per un totale di 5.200 cavalieri, che corrispondono a 4
pedine medie: è stata assegnata 1 brigata in più.

4. Francesi  : per tener conto del prestigio della Guardia, le 2 brigate della Vecchia Guardia
combattono 2 (se da sole). Se inserite in formazione, valgono come le altre. Per lo stesso
motivo, la cavalleria pesante della Guardia combatte 2.
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