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Town Star

Irrigazione

	Chickens
	1
	
	Oak Trees
	5
	
	River
	 5 | 4 | 3 |2 | 1

	Grapes         
	2
	
	Sheep
	5
	
	Marsh
	1 (nelle 8 caselle attorno)

	Wheat          
	3
	
	Tree Farm
	7
	
	Pond
	2 (nelle 8 caselle attorno)

	Salt              
	3
	
	Sugar
	8
	
	Pond
	1 (nelle 12 caselle a distanza 2)

	Milk             
	3
	
	Pond
	10
	
	
	

	Water Drum 
	3
	
	Pumpkins 
	20
	
	
	

	Cotton
	4
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Vento e/o Ombra

	Storehouse
	1
	
	Lumber Mill
	2
	
	Wind Mill
	3
	
	Fuel Storage
	3

	Lumber Yard 
	1
	
	Wind Turbine
	2
	
	Silo
	3
	
	Oil Pump
	3

	Wood Shed
	1
	
	Builder House
	2
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Farmer House
	2
	
	Refinery
	4
	
	Refinery
	4

	
	
	
	Lumberjack
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	Ranch House
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	Worker House
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	Warehouse
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	Milk Barn
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(in rosso le distanze dell'inquinamento)

Primi passi

Tutte le catene di produzione elencate qui sotto richiedono anche alberi (oppure Tree Farm) e dei Lumberjack in quantità tale da non avere mai meno di 2-3 pezzi di legno in magazzino.

Economie di partenza  (primario):
· Suger: 3 Sugar Cane, 4 Farmer House, 1 Storehouse, 4 Wind Mill

Appena si scende sotto i 20-25 di benzina:
· Gasoline: 1 Wind Turbine, 1 Oil Pump, 1 Paved Road, 1 Warehouse. Solo dopo di queste, quando si è pronti: 1 Water Facility, 1 Worker House, 1 Refinery

Economie intermedie (secondario):
· Milk: 3 Milk Barn, 1 Through, 4 Feed Mill, 2-3 Ranch House , grano in abbondanza
(in rosso i valori con una lieve incertezza)

Economie complete

Produzione di Torte
Produzione torte: 44.000 punti ogni 160' 
→
16.500 punti / h
· General: 11 Farm Tractor, 4 Storehouse, 1 Builder
· Wood: 7-8 Tree Farm, 8-9 Logger House, 2 Lumber Yard (1 Lumber Mill)
· Wheat & Flour: 16-17 Wheat, 1 Silos, 7-8 Wind Mill
· Milk: 2 Milk Barn, 1 Through, 4-5 Feed Mill, 7 ATV
· Salt: 45-46 Salt Field, 1 Silos, 6 Wind Mill
· Sugar: 8-9 Sugar Cane, 1 Silos, 8 Wind Mill
· Cakes: 1 Chicken Coop, 1 Bakery (Butter), 1 Cakery (Batter),  1 Cakery (Cakes)
· Energy: 1 Wind Turbine, 2 Oil Pump, 1 Water Facility, 2 Warehouse, 1 Water Pump, 1 Power Plant
· Gasoline: 1 Fuel Storage, 1 Refinery (condivide gli edifici dedicati all'energia)
Note:
· Le galline devono essere a distanza 2 dalla mangiatoia
Produzione di Uniformi
Produzione uniformi: 6.000 punti ogni 25' 
→
14.500 punti / h
· General: 11 Farm Tractor, 3 Storehouse, 1 Builder
· Wood: 6-7 Tree Farm, 6 Logger House, 4 Lumber Yard,  3 Lumber Mill
· Wheat: 20 Wheat, 2 Silos
· Feed: 3 Through, 11 Feed Mill, 13 ATV
· Uniform: 5 Fabric Plant (Cotton), 2 Fabric Plant (Wool), 2 Fabric Plant (Uniforms)
· Energy: 3 Wind Turbine, 13 Oil Pump, 2 Water Facility, 3 Warehouse, 3 Water Pump, 3 Power Plant
· Gasoline: 1 Fuel Storage, 1 Refinery (condivide gli edifici dedicati all'energia)
Note:
· Nessuna

Produzione di Baguette
Produzione baguette: 14.720 punti ogni 100' 
→
8.832 punti / h
· General: 11 Farm Tractor, 4 Storehouse, 1 Builder
· Wood: 8 Tree Farm, 7 Logger House, 2 Lumber Yard (1 Lumber Mill)
· Wheat & Flour: 20 Wheat, 1 Silos, 10 Wind Mill
· Milk: 3 Milk Barn, 1 Through, 4 Feed Mill, 8 ATV
· Salt: 51 Salt Field, 1 Silos, 7 Wind Mill
· Sugar: 4 Sugar Cane, 1 Silos, 4 Wind Mill
· Baguette: 1 Chicken Coop, 3 Bakery (Butter, Dough, Baguette)
· Energy: 1 Oil Pump, 1 Water Facility, 2 Warehouse, 1 Water Pump, 1 Power Plant
· Gasoline: 1 Fuel Storage, 1 Refinery (condivide gli edifici dedicati all'energia)
Note:
· Tra parentesi gli edifici non necessari una volta a regime

· La Bakery che produce Dough deve essere la più lontana dagli Storehose

· Le galline devono essere a distanza 2-3 dalla mangiatoia

Produzione di Baguette e Pumpkin Pie
Produzione baguette: 14.720 punti ogni 2h e 10' 
→
6.794 punti / h
Produzione torte di zucca: 8.160 punti ogni 9h
→
907 punti / h
Totale: 7.700 punti / h
· General: 11 Farm Tractor, 5 Storehouse, 1 Well, 1 Builder
· Wood: 6 Tree Farm, 8 Logger House, 2 Lumber Yard, 1 Lumber Mill
· Wheat & Flour: 16 Wheat, 1 Silos, 5 Wind Mill
· Milk: 3 Milk Barn, 1 Through, 4 Feed Mill, 7 ATV
· Salt: 47 Salt Field, 1 Silos, 5 Wind Mill
· Sugar: 6 Sugar Cane, 1 Silos, 5 Wind Mill
· Baguette: 1 Chicken Coop, 3 Bakery (Butter, Dough, Baguette)
· Cakery: 1 Pumpkin Patch, 1 Cakery
· Energy: 5 Oil Pump, 1 Water Facility, 2 Warehouse, 1 Water Pump, 1 Power Plant
· Gasoline: 1 Fuel Storage, 1 Refinery (condivide gli edifici dedicati all'energia)
Note:
· Se avanza uno spazio "isolato," aggiungere 1 Wind Turbine come backup energetico
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