Love Letters
Setup
· In 2 giocatori: togliere 2 carte (senza guardarla) prima di ogni round

· In più di 2 giocatori: togliere solo 1 carta 

· Distribuire 1 carta ad ogni giocatore

· Vittoria: 2 giocatori = 7 cuoricini, 3 giocatori = 5 cuoricini, 4 giocatori = 4 cuoricini

Turno di gioco
· Pescare 1 carta (in modo da averne 2 in mano)

· Giocare 1 carta, ponendola dinanzi a sé (tutte le carte giocate sono visibili)

· Chi viene eliminato scarta la carta che ha in mano (rendendola visibile)

Round di gioco
· Alla fine del round (1 giorno) la principessa leggerà una lettera dei pretendenti

· Vince il round chi, tra quelli rimasti in lizza, ha il punteggio più alto in mano

· In caso di pareggio vince chi ha scartato il punteggio più alto

· Il vincitore riceve un cubetto “cuoricino” e inizierà il prossimo round

Note
· Il gioco si basa sulla fiducia, quindi carte come Guardia non permettono di vedere la mano altrui. Allo stesso modo, la Contessa richiede l’onestà del giocatore. E’ però permesso bluffare, ovvero scartare la Contessa anche se non richiesto


· Carte senza bersaglio valido vengono giocate “a vuoto” (eccezione: il Principe)

· Principe: se il mazzo è esaurito, il bersaglio pesca tra le carte rimosse dal mazzo. Se tutti i giocatori sono protetti, va giocata su se stessi

· Ancella: protegge solo fino al prossimo turno di chi l’ha giocata

· Barone: il confronto avviene in segreto tra i due giocatori. In caso di pareggio non succede nulla
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