Guerriero in armatura (iniziativa: 3)

	Spada
	Pugnale
	Pugno
	Assorbire
	0
	0
	-1
	-1
	-2
	-5
	Inc
	†

	4 dadi (5)

Danni: 6
	4 dadi (5)

Danni: 5
	4 dadi (6)

Danni: 4
	Bashing: 7 dadi

Letale: 7 dadi
	
	
	
	
	
	
	
	


Guardia con corpetto in pelle (iniziativa: 5)

	Spada
	Pugnale
	Balestra (*)
	Assorbire
	0
	0
	-1
	-1
	-2
	-5
	Inc
	†

	6 dadi (5)

Danni: 5
	6 dadi (5)

Danni: 4
	4 dadi (6-8)

Danni: 6
	Bashing: 4 dadi

Letale: 4 dadi
	
	
	
	
	
	
	
	

	idem
	
	
	
	
	
	
	
	

	idem
	
	
	
	
	
	
	
	

	idem
	
	
	
	
	
	
	
	


(*) Difficoltà = 6 nel range 2-12 metri; Difficoltà = 8 nel range 12-24 metri

