
PERSONAGGI NON GIOCANTI

Giocatore: Stefano Adriani
Personaggio: Sir Maximus
Classe: Guerriero 4° livello

Giocatore: Stefano Adriani
Personaggio: Valach
Classe: Mago 4° livello

Corpo: 4 Mente: 4 Anima: 4 Corpo: 4 Mente: 4 Anima: 4
Abilità e/o magie:
• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Tutte le armi: mano destra e sinistra.
• Scudo: scudo medio (non più di un metro).
• Rigenerare: al furto del PV o dopo 5 minuti.
• Polso d’Acciaio: immunità al Disarm.
• Coraggio: immunità al Terror.
• Arte Marziale: bla .
• Velocità: bla.
• Veglia: bla.

Abilità e/o magie:

(vedere elenco sul grimonio)

PX Spesi: 120 PX Attuali: 2 PX Spesi: 120 PX Attuali: 4

Giocatore: Stefano Adriani
Personaggio: Lafh’Ing
Classe: Chierico 4° Livello

Giocatore: Stefano Adriani
Personaggio: Tashunka
Classe: Ladro 4° Livello

Corpo: 3 Mente: 3 Anima: 3 Corpo: 3 Mente: 3 Anima: 3

Abilità e/o magie:

• Tocco Glaciale: Block Corpo Due  (Tocco).
• Getto Velenoso: Malus Mente Due (Tocco).
• Pozza Vischiosa: Spell X  (Magus).
• Congelamento: Block Corpo Due  (Target).
• Lama di Ghiaccio: Malus Mente Due (Target).

Abilità e/o magie:

• Scopri Trappole: Appello Trappole (Area).
• Scassinare: puoi aprire le serrature (Tocco).
• Dileguarsi: Fair Escape (se non circondato).
• Avvelenare: rivolgiti al Master.
• Concordato della Gilda: trappole altrui.
• Spada Corta: armi più corte di un braccio.

PX Spesi: 11 PX Attuali: 4 PX Spesi: ?? PX Attuali: ??
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