
SOLDATI DI ARBES

Giocatore: Yari Chinello
Personaggio: Sir Porthos
Classe: Guerriero 2° livello (Capitano Esercito)

Giocatore: Ramon La Pietra
Personaggio: Dene
Classe: Mago 1° - Guerriero 1°  (Soldato)

Corpo: 2 Mente: 3 Anima: 1 Corpo: 3 Mente: 2 Anima: 1

Abilità e/o magie:

• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.
• Armi Medie: armi più corte di un braccio.
• Scudo: scudo medio (non più di un metro).
• Armi Grandi: qualsiasi arma a due mani.
• Rigenerare: al furto del PV o dopo 5 minuti.
• Polso d’Acciaio: immunità al Disarm.

Abilità e/o magie:

 Individua Oro: Appello Oro (Area).

Abilità della 2° classe (X2):
• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.

PX Spesi: 17 PX Attuali: 4 PX Spesi: 9 PX Attuali: -3
Note: nessuna Note: nessuna

Giocatore: Nathalie
Personaggio: Nerya
Classe: Maga 3° Livello (Maga di corte)

Giocatore: Mauro Peroni
Personaggio: Alexander
Classe: Guerriero 2° Livello (Soldato)

Corpo: 3 Mente: 2 Anima: 1 Corpo: 3 Mente: 2 Anima: 1

Abilità e/o magie:

• Tocco Glaciale: Block Corpo Due  (Tocco).
• Getto Velenoso: Malus Mente Due (Tocco).
• Pozza Vischiosa: Spell X  (Magus).
• Congelamento: Block Corpo Due  (Target).
• Lama di Ghiaccio: Malus Mente Due (Target).
ο Incantamento: Spell Mente X (Bersaglio).

Abilità e/o magie:

• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.
• Armi Medie: armi più corte di un braccio.

PX Spesi: 20 PX Attuali: 0 PX Spesi: 10 PX Attuali: 8
Note: nessuna Note: nessuna
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Giocatore: Umberto Peroni
Personaggio: 
Classe: Guerriero 1° livello

Giocatore: Matteo Frison
Personaggio: Tenet
Classe: Guerriero 2° livello (Soldato)

Corpo: 2 Mente: 3 Anima: 1 Corpo: 3 Mente: 1 Anima: 2

Abilità e/o magie:

• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.
• Armi Medie: armi più corte di un braccio.

Abilità e/o magie:

• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.
• Armi Medie: armi più corte di un braccio.
• Scudo: scudo medio (non più di un metro).

PX Spesi: 6 PX Attuali: 6 PX Spesi: 13 PX Attuali: 0

Giocatore:  Davide Grazian
Personaggio: Glimas
Classe: Chierico 2° livello (Sacerdote del Re)

Giocatore: Paola
Personaggio: Anànke
Classe: Ladra 2° Livello

Corpo: 3 Mente: 2 Anima: 1 Corpo: 2 Mente: 2 Anima: 2

Abilità e/o magie:

 Empatia: Appello Vita (Area).
 Guarigione: Spell X  (Tocco).
 Cura Magica: Spell X (Tocco).
 Rigenerazione: Spell X (Magus).
 Paralisi: Block Anima Due (Tocco).
• Negromanzia: Appello Non Morti (Area).
• Annusa la Morte: Appello Veleni (Area).
• Tocco Mortale: Malus  (Tocco).
° Scaccia i non morti: Terror Non Morti (Area).
° Senso Magico: Appello Magia (Area).
° Purificazione: Spell X (Tocco).
° Lettura dell’Aura: Spell Mente X (Tocco).
° Circolo Magico: Spell X (Rituale).

Abilità e/o magie:

• Scopri Trappole: Appello Trappole (Area).
• Scassinare: puoi aprire le serrature (Tocco).
• Dileguarsi: Fair Escape (se non circondato).
• Avvelenare: rivolgiti al Master.

PX Spesi: 21 PX Attuali: 5 PX Spesi: 11 PX Attuali: 1
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ALLEATI

Giocatore: Barbara Visnadi
Personaggio: Freya
Classe: Ladra 2° livello (Ambasciatrice)

Giocatore: Marco Mastellaro
Personaggio: Nosfer
Classe: Guerriero 2° - Mago 1° (Kalen)

Corpo: 2 Mente: 3 Anima: 2 Corpo: 2 Mente: 3 Anima: 1

Abilità e/o magie:

• Scopri Trappole: Appello Trappole (Area).
• Scassinare: puoi aprire le serrature (Tocco).
• Dileguarsi: Fair Escape (se non circondato).
• Avvelenare: rivolgiti al Master.
• Concordato della Gilda: trappole altrui.
• Spada Corta: armi più corte di un braccio.

Abilità e/o magie:

• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.
• Armi Medie: armi più corte di un braccio.
• Scudo: scudo medio (non più di un metro).

PX Spesi: 19 PX Attuali: 4 PX Spesi: 15 PX Attuali: 5

Giocatore: Erica
Personaggio: 
Classe: Maga 2° Livello

Giocatore:  
Personaggio: 
Classe: Chierico 2° livello

Corpo: 3 Mente: 2 Anima: 1 Corpo: 3 Mente: 2 Anima: 1

Abilità e/o magie:

° Tocco Glaciale: Block Corpo X (Tocco).
° Getto Velenoso: Malus Mente X (Tocco).
 Individua Oro: Appello Oro (Area).
♦ Incantamento: Spell Mente X (Bersaglio).
♦ Intimorire: Terror Mente X (Tocco).

PX Spesi: 8 PX Attuali: 3 PX Spesi: 14 PX Attuali: 0
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GRUGACH

Giocatore: Mike Trevis
Personaggio: Mark Sire
Classe: Chierico 3° livello (Capitano Ranger)

Giocatore: Caterina T.
Personaggio: Hagzal
Classe: Maga 2° livello (Grugach)

Corpo: 3 Mente: 2 Anima: 1 Corpo: 2 Mente: 3 Anima: 2

Abilità e/o magie:

• Negromanzia: Appello Non Morti (Area).
• Annusa la Morte: Appello Veleni (Area).
• Tocco Mortale: Malus (Tocco).
• Resurrezione: Spell Anima X (Tocco).
• Dominazione: Spell Anima X  (Target).
° Scaccia i non morti: Terror Non Morti (Area).
° Senso Magico: Appello Magia (Area).
° Purificazione: Spell X (Tocco).

Abilità e/o magie:

 Individua Oro: Appello Oro (Area).
♦ Incantamento: Spell Mente X (Bersaglio).
♦ Intimorire: Terror Mente X (Tocco).
♦ Oblio: Stun Mente X (Tocco).
♦ Orazione: Spell Mente X (Bersaglio).

PX Spesi: 22 PX Attuali: 5 PX Spesi: 10 PX Attuali: 0

Giocatore: Umberto Conte
Personaggio: Sigfrido
Classe: Guerriero 2° livello (Ranger)

Giocatore: Daria Pieragnolo
Personaggio: Agar
Classe: Ladra 2° livello (Ranger)

Corpo: 2 Mente: 2 Anima: 2 Corpo: 2 Mente: 2 Anima: 2

Abilità e/o magie:

• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.
• Armi Medie: armi più corte di un braccio.
• Scudo: scudo medio (non più di un metro).
• Armi Grandi: qualsiasi arma a due mani.
• Rigenerare: al furto del PV o dopo 5 minuti.
• Polso d’Acciaio: immunità al Disarm.

Abilità e/o magie:

• Scopri Trappole: Appello Trappole (Area).
• Scassinare: puoi aprire le serrature (Tocco).
• Dileguarsi: Fair Escape (se non circondato).
• Avvelenare: rivolgiti al Master.
• Concordato della Gilda: trappole altrui.
• Spada Corta: armi più corte di un braccio.

PX Spesi: 19 PX Attuali: 11 PX Spesi: 14 PX Attuali: 0
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COMPARSE

Giocatore: Nicola
Personaggio: 
Classe: Guerriero 1° livello

Giocatore: Erica
Personaggio: 
Classe: Maga 2° livello

Corpo: 3 Mente: 2 Anima: 1 Corpo: 2 Mente: 3 Anima: 2

Abilità e/o magie:

• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.
• Armi Medie: armi più corte di un braccio.

Abilità e/o magie:

♦ Incantamento: Spell Mente 2 (Bersaglio).
 Pugno d’aria: Disarm Corpo 3 (Bersaglio).

PX Spesi: 6 PX Attuali: 0 PX Spesi: 16 PX Attuali: 0

Giocatore: 
Personaggio: 
Classe: Guerriera 1° livello

Giocatore: Stefano
Personaggio: Evan
Classe: Guerriero 2° livello

Corpo: 3 Mente: 1 Anima: 3 Corpo: 3 Mente: 2 Anima: 2

Abilità e/o magie:

• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.
• Armi Medie: armi più corte di un braccio.

Abilità e/o magie:

• Lotta: Malus (contatto palmo mano destra).
• Bastone: solo in difesa (a due mani).
• Armi Piccole: armi più corte di un cubito.
• Armi Medie: armi più corte di un braccio.
• Scudo: scudo medio (non più di un metro).
• Armi Grandi: qualsiasi arma a due mani.

PX Spesi: 6 PX Attuali: 0 PX Spesi: 19 PX Attuali: 1
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