SISTEMA DI MAGIA

	CONDIZIONE
	MOD.
	
	SUCCESSI
	EFFETTI

	1 turno extra
	-1
	
	1
	A contatto o 1 turno

	Uso di Focus facoltativo
	-1
	
	2
	Vicino o 1 ora

	1 punto Quintessenza (*)
	-1
	
	3
	Nei dintorni o 1 giorno

	Oggetto del target
	-1
	
	4
	A vista o settimane

	Vicinanza ad un Nodo
	-1 ... -5
	
	5
	In percezione o permanente

	Magia Volgare
	+1
	
	
	

	Magia Volgare con testimoni
	+2
	
	PARADOSSO
	

	Ogni tentativo consecutivo
	+1
	
	Pull di dadi
	Magia Volgare riuscita

	Altre azioni  contemporanee
	+1 ... +3
	
	2×(Pull di dadi)
	Magia Volgare riuscita

	
	
	
	Numero di 1
	Magia Coincidenziale bocciata


(*)  si possono spendere al massimo un numero di punti QE pari al proprio livello nella sfera dall'Essenza

Incantesimi di Vita

	LIV.
	NOME
	DD
	EFFETTO
	DANNI

	●
	Scansione Vitale
	4
	Percepisce le forme di vita nel raggio di 500 metri
	0

	●
	Analisi Vitale
	4
	Se riesce si tira il pull della Percezione per valutare la precisione delle informazioni. Esempio:

1 successo: c’è del veleno nel corpo.

2 successi: il veleno agiste sui bronchi.

3 successi: si tratta di cianuro
	0

	●
	Punto Debole
	4
	Trova il punto più debole nel corpo dell’avversario.

Eventuali danni nel punto debole hanno un bonus (in dadi) pari al numero di successi qui ottenuto
	0

	●●
	Omicidio Minore
	5
	Agisce solo sugli invertebrati.

La vittima può contrastare con la Forza di Volontà
	Successi × 3

	●●
	Scultura Arborea
	5
	Modella un vegetale a proprio piacimento.
	0

	●●
	Guarigione Minore
	5
	Cura 1 livello di salute per ogni successo.

Si può ritentare solo dopo 1-2 ore o 1 nuova ferita.

Ferite aggravate necessita di 1 punto QE per livello e generano sempre Magia Volgare.

Non permette di curare ferite dovute al Backlash o ai postumi di un altro effetto di Vita.
	0

	●●
	Respiro Natale
	5
	Cura il proprio corpo, come Guarigione Minore
	0

	●●


	Intestino Ribelle
	6
	Trasforma la flora intestinale in batteri velenosi.

3 successi: la vittima si ammala entro 1-2 ore

4 successi: la vittima si ammala entro 1-2 minuti

5 successi: effetto immediato
	1 ogni ora 
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