Live SysTem

Preghiere del Chierico di 3° livello

Nelle tabelle delle magie il numero dopo il nome dell’incantesimo indica il livello dell’incantesimo,
corrispondente al suo costo in PX (il Chierico deve essere di almeno quel livello per accedere
all’incantesimo).

Per apprendere una preghiera di 3° livello, il Chierico deve prima conoscere tutte le preghiere di 2° livello

di quella divinita. Inoltre le preghiere vanno sempre e comunque comperate nell’ordine specificato,
quindi non ¢ possibile prendere Santita (Conoscenza) senza avere prima acquistato Esorcismo.

®

Hiasidd

Divinita della Vita

Trasferimento — 3 Spell X Trasferisce un qualsiasi numero di PV tra due Tocco
personaggi consenzienti 0 moribondi.
Pietrificazione — 3 Block Anima 3 Paralizza la vittima per 5 minuti Tocco

@ Divinita della Morte

TNubis

Voce del Padrone — 3 | Spell Anima X I non morti ubbidiscono ad un singolo comando | Area

Controllo Eterno — 3 | Spell Anima X Come Dominazione ma permanente Tocco

@ Divinita della Conoscenza

Thoth

Esorcismo — 3 Spell X Fa tornare umano un qualsiasi non morto (il Tocco
bersaglio deve possedere almeno 1 PV)

Santita — 3 Automatico Se diventi uno zombie puoi decidere di tornare | Magus
umano per 5 minuti (una volta per partita)

Note sul quarto livello:

» Coloro che acquistano il 4° livello in una classe raggiungono il grado di “Maestro” o “Venerabile”. In

altre parole rappresentano un anziano, un eroe o un personaggio stimato in tutte le province del reame.

Questo implica un role-play del personaggio adeguato, in altre parole, chi preferisce dedicarsi
all’avventura ed interpretare il personaggio liberamente ¢ meglio che rimanga al 3° livello.

» Un Maestro ha raggiunto una conoscenza completa del pantheon delle divinita, per cui il giocatore di
4° livello ¢ a conoscenza di tutte le preghiere, comprese quelle di 5° livello. Per acquistare le
preghiere di 5° livello si devono comunque seguire le solite regole: occorre acquistare il 5° livello e
tutte le preghiere intermedie, prima di accedere a quelle di 5° livello.

» Un Maestro deve vestirsi in modo appropriato e parlare come ci si aspetterebbe. Acquistare il 4°
livello significa percid impegnarsi a curare i dettagli dell’abito, del trucco, delle mimica e della
recitazione. Implica inoltre I’'impegno ad evitare I’abuso delle “parentesi quadre” (cio¢ uscire troppo
spesso dal personaggio). Comportamenti non conformi sono multati con la perdita di PX.
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